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&lt;p&gt;No in&#237;cio dos anos 90, um jogo que revolucionaria 0 mundo dos game

s nasceria: Mortal Kombat. Comcaca niquelestr&#233;ia marcantecaca niquelcaca ni
quel 1992, a franquia criada por Ed Boon e John Tobias vem se consolidando como

uma das principais marcas no ramo dos jogos de luta.&lIt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com um sucesso incontest&#225;vel desdecaca niquelcria&#231;&#227;0, a

s&#233;rie deu origem a hist&#243;riascaca niquelcaca niquel quadrinhos, seriado
s de televis&#227;0, filmes e mercadorias diversas. Atualmente, a franquia prepa
ra-se para o lan&#231;amento de uma nova vers&#227;0 do jogo que roubou o cora&#

231;&#227;0 de milh&#245;es de jogadores: Mortal Kombat-1 (MK-1).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pouco se sabe sobre a data de lan&#231;amento de MK-1, mas acreditamos

que ser&#225;caca niquelcaca niquel breve. Seu antecessor, Mortal Kombat 11, foi
lan&#231;adocaca niquelcaca niquel abril de 2024, e a s&#233;rie geralmente lan

&#231;a uma nova vers&#227;0 a cada um ou dois anos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir da informa&#231;&#227;0 obtida, podemos presumir que estamos p

erto do lan&#231;amento do jogo. At&#233; 0 momento, n&#227;0 houve not&#237;cia

s oficiais divulgadas sobre a data de lan&#231;amento de MK-1.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome &quot;Mortal Kombat&quot; foi uma ideia do projetista de flipper

s Steve Ritchie. Ritchei teve problemas para garantir os direitos autorais no t&
#237;tulo original &quot;Morthal Combat&quot;. Desde ent&#227;0, a s&#233;rie su
bstitui intencionalmente palavras com o &quot;K&quot;caca niquelcaca niquel luga

r da letra &quot;C&quot; para o som duro &quot;C&quot;, e vem mantendo essa conv

en&#231;&#227;0 apoiada por milh&#245;es de f&#227;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este artigo foi escrito com base nas informa&#231;&#245;es atualmente d

iIspon&#237;veis sobre o lan&#231;amento de MK-1. Conforme surjam novas informa&#



