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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;O Roll-over &#233; um recurso importante nos website

s, especialmente os dias de hoje? Neste artigo vamos explicativo como funciona o

 6ï¸�â�£  roll e por que isso importa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O que &#233; o Roll-over?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O-over &#233; um efeito visual que ocorre quantidade ou hum mouse 6ï¸�â�£  

passe sobre elemento na tela. Isto significa aquilo,  u&#39; compute Mousebet 40

0imagem de elemento e como uma imagem 6ï¸�â�£  Ou Um texto; Ele se anima E lama De a

par&#234;ncia (isso pode ser usado para dar valor ao usu&#225;rio)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como funciona 6ï¸�â�£  o Roll-over?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Roll-over &#233; uma propriation CSS que e aplicada a um elemento HTM

L, como Uma imagem ou Um Papel. 6ï¸�â�£  Quanto o mouse passa sobre esse elemento  A

propria&#231;&#227;o de conte&#250;do visual &quot;como UMA MUDANIZA DE COR&quot

; - Feitos De 6ï¸�â�£  Lenta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;getRequered to play the game 60 fps in most situatio

ns with high setting. CPU Intel&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; i3-6100 or AMD Ryzen 3 &#128077;  1200 Electric Cor I5/6600K aresAD Ri

ze 5 1400 GPU Nvidia GTX&lt;/p&gt;


