jogos com dep&#243;sito de 5 reais

&lt;p&gt; o evento tem. Se um evento tiver apenas um resultado poss&#237;vel, a
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&lt;h3&gt;jogos com dep&#243;sito de 5 reais&lt;/h3&gt;
&lt;table border=&quot;1&quot;&gt;
&lt;thead&gt;

&lt;tr&gt;
&lt;th&gt;Posi&#231;&#227;0&lIt;/th&gt;
&lt;th&gt;Clubeé&lt;/th&gt;

&lt;th&gt; P&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;J&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;V&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;E&It;/th&gt;

&lt;th&gt; D&lt;/th&gt;

&lt;th&gt; GP&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;GC&lt;/th&gt;

&lt;th&gt; SG&lt;/th&gt;

&lt;/tr&gt;

&lt;/thead&gt;

&lt;tbody&agt;

&lt;tr&gt;

&lt;td&gt; 1&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;Athletico-PR&It;/td&gt;
&lt;td&gt;0&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 1&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 0&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 0&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 1&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 0&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 1&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;-1&lt;/td&gt;

&lt;/tr&gt;

&lt;tr&gt;

&lt;td&gt; 2&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; Atl&#233;tico-GO&lt;/td&gt;
&lt;td&gt; 0&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 1&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 0&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 0&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 1&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 0&lt;/td&gt;

&lt;td&gt; 1&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;-1&lt;/td&gt;

&lt;/tr&gt;

&lt;tr&gt;
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