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&lt;p&gt;O Aviator &#233; baseado no motor de renderiza&#231;&#227;0 Blink, um p
rojeto open-source desenvolvido inicialmente pelo Google como parte do motor &#1
27877; do navegador Chrome. Blink &#233; um fork do WebKit, um motor de renderi
za&#231;&#227;0 de software livre tamb&#233;m usado por outros &#127877; navega

dores, como o Safari da Apple.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, o Aviator aproveita as bibliotecas e frameworks modern

os para fornecer recursos avan&#231;ados e &#127877; um desempenho &#243;timo.
O navegador &#233; constru&#237;do com o framework Electron, que permite o desen
volvimento multiplataforma usando tecnologias web como &#127877; HTML, CSS, e J
avaScript. Electron permite que os desenvolvedores criem aplicativos desktop usa

ndo as mesmas ferramentas e linguagens usadas no &#127877; desenvolvimento web,
facilitando a manuten&#231;&#227;0 e atualiza&#231;&#227;0 do software.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Para garantir a seguran&#231;a e a estabilidade, o Aviator incorpora di

ferentes componentes &#127877; de c&#243;digo aberto e propiet&#225;rio, como 0
motor JavaScript V8 do Google, 0 mecanismo de layout Chromium e o gerenciador &
#127877; de mem&#243;ria do Microsoft Edge. O V8 &#233; respons&#225;vel pela e

xecu&#231;&#227;0 r&#225;pida e eficiente do JavaScript, enquanto o Chromium for
nece &#127877; um mecanismo de layout robusto e atualizado para renderizar p&#2
25;ginas da web. O gerenciador de mem&#243;ria do Microsoft Edge &#233; &#127877
; usado para otimizar o uso de recursos do sistema e fornecer um desempenho &#2

43;timo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em resumo, o Aviator &#233; programado usando &#127877; uma combina&#2

31;&#227;0 de tecnologias e linguagens de programa&#231;&#227;0, como C++, HTML,
CSS, e JavaScript. O navegador &#233; baseado no motor &#127877; de renderiza&
#231,;&#227;0 Blink e aproveita o framework Electron para fornecer suporte multip
lataforma e integra&#231;&#227;0 com componentes de software livres e &#127877;
propiet&#225;rios para garantir um desempenho &#243;timo, seguran&#231;a e recu

rsos avan&#231;ados.&lt;/p&gt;
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div&gt;&lt;div&gt; &lt;div&gt;Basically, here&#39;s how it works: Consoles will |
aunch beginning at &lt;span&gt;4am PT - 9pm PT on October 27th&lt;/span&gt;, beg
inning with regions West of the United States (so New Zealand etc.) Xbox, PlaySt
ation and PC in the United States will all go live at 9pm PT on the 27th, which
translates to midnight ET on the 28th.&lt;/div&gt;&It;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/d

iv&gt; &It;/div&gt; &It;div&gt; &It;/div&gt; &lt;div&gt; &lt;a data-ved=&quot;2ahUKEw



