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usado para descrever &#128180;  a pr&#225;tica de manter posi&#231;&#245;es aber

tas durante a noite. Em vez de fechar as posi&#231;&#245;es antes do encerrament

o das negocia&#231;&#245;es &#128180;  di&#225;rias, o investidor escolhe manter
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ser positivos ou negativos, dependendo &#128180;  da dire&#231;&#227;o da posi&#
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de juros entre as duas moedas envolvidas.&lt;/p&gt;
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&lt;p&gt;A taxa de Roll-over pode ser calculada usando a taxa de juros da moeda 

cotada, a taxade juros das moeda &#128180;  base e a taxa do c&#226;mbio base. A

 f&#243;rmula para calcular essa taxa &#233; a seguinte:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Taxa de Roll-over = [(taxa &#128180;  de juros da moeda cotada - taxa d) Tj T*
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gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
------------------------------------------

Author: ec.kathrynfosterphd.com

Subject: 7 games casino

Keywords: 7 games casino

Update: 2024/7/1 1:46:19


