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&lt;p&gt;Quando o usu&#225;rio move o ponteiro do mouse sobre o elemento, um efe

ito visual &#233; acionado, geralmente mudando a apar&#234;ncia &#128737; do el
emento, como por exemplo, alterando a cor de fundo, destacando o elemento ou mos
trando uma legenda ou dica adicional. &#128737; Isso fornece ao usu&#225;rio um
sinal visual de que o elemento &#233; interativo e pode ser clicado ou tocado p

ara &#128737; acionar uma a&#231;&#227;0 espec&#237;fica.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Existem diferentes formas de implementar o efeito roll-over0 0 bet3650

0 bet365 designs de interface, dependendo do objetivo desejado &#128737; e da |
inguagem de programa&#231;&#227;0 ou framework de desenvolvimento web sendo usad

0. Alguns dos m&#233;todos mais comuns incluem:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. CSS: Usando &#128737; a propriedade CSS :hover, &#233; poss&#237;ve

| alterar a apar&#234;ncia de um elemento quando o mouse passa por cima dele. Is
S0 &#128737; &#233; uma forma simples e eficaz de implementar roll-overs0 0 bet



