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&lt;p&gt;Existem algumas raz&#245;es pelas quais o c&#243;digo do Google Authent
icator pode n&#227;0 estar funcionando. A primeira coisa a verificar &#233; &#12

8182; se o aplicativo m&#243;vel e a conta Google est&#227;0 sincronizados. Cas

0 contr&#225;rio, &#233; poss&#237;vel que o c&#243;digo gerado no aplicativo &#
128182; m&#243;vel n&#227;0 seja 0 mesmo da conta Google. Al&#233;m disso, &#23
3; importante verificar se o aplicativo m&#243;vel est&#225; atualizado para &#1

28182; a vers&#227;0 mais recente, pois problemas t&#233;cnicos antigos podem t

er sido corrigidos2 hand casino hold ematualiza&#231;&#245;es recentes. Em algun

S casos, reiniciar o &#128182; aplicativo m&#243;vel ou desinstalar e reinstala

r o aplicativo pode ajudar a resolver o problema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outra causa comum de problemas com o &#128182; Google Authenticator &#

233; a incompatibilidade com o dispositivo m&#243;vel. Alguns usu&#225;rios rela
tam problemas com o aplicativo2 hand casino hold emdispositivos antigos ou &#128
182; com sistemas operacionais desatualizados. Nesses casos, a &#250;nica solu&
#231,;&#227;0 pode ser atualizar o sistema operacional ou mudar para um dispositi

vo &#128182; mais recente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por fim, &#233; importante verificar se as configura&#231;&#245;es de s

eguran&#231;a da conta Google est&#227;0 corretas. &#192;s vezes, as altera&#231
&#245;es &#128182; nas configura&#231;&#245;es de seguran&#231;a podem afetar
o funcionamento do Google Authenticator. Por exemplo, se a verifica&#231;&#227;0

2 hand casino hold emdois passos estiver &#128182; desativada, o c&#243;digo ge
rado pelo aplicativo m&#243;vel n&#227;0 ser&#225; v&#225;lido. Em casos como es
se, &#233; recomend&#225;vel revisar as configura&#231;&#245;es de &#128182; se
guran&#231;a e ativar a verifica&#231;&#227;02 hand casino hold emdois passos.&l
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