jogar na quina pelo celular
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&lt;p&gt;Como jogar o jogo de frutas&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O jogo &#233; jogado com um grupo de crian&#231;asjogar na quina pelo ¢
elularp&#233; num c&#237;rculo, &#127824; enquanto uma crian&#231;a est&#225; e
scolhida para ser &quot;it&quot; e fica no centro do circulo. A menina que mora

na &#225;rea &#127824; central chama o nome da fruta por exemplo: banana; todas
as outras devem correr ao redor dele a fim encontrar &#127824; parceiros onde
possam ficar juntos --a garota sem parceiro se torna nova &#39;It&#39; (o novo)e

comeé&#231;a tudo novamente!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Varia&#231;&#245;es do Jogoé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem &#127824; muitas varia&#231;&#245;es do jogo de frutas que pod

em ser jogadas, dependendo da quantidade e o n&#237;vel desejado das dificuldade
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om alguma &#127824; tonalidade (ou outra coisa), enquanto os filhos dentro dess
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