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&lt;p&gt;1. Lei de Conserva&#231;&#227;0 da Massa: tamb&#233;m conhecida como a
primeira lei de fluidodin&#226;mica, estipula que a massa de um aéi.é fluido n&#22
7;0 &#233; criada ou destru&#237;da, o que significa que a massa de um sistema f

echado permanece constante ao longo 461, do tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. Lei de Conserva&#231;&#227;0 da Quantidade de Movimento: tamb&#233;m

conhecida como a segunda lei de fluidodin&#226;mica, estipula que a a6'1,é quantid
ade de movimento de um fluido n&#227;0 &#233; criada ou destru&#237;da, mas &#23

3; conservada.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;4. Lei de Bernoulli: essa lei afirma a61,é que, para um fluido ideal (sem) Tj T* BT /F1 12 Tf!

nergia cin&#233;tica, energia de press&#227;0 e a6'1,e energia potencial por unidad

e de massa &#233; constante ao longo de uma linha de fluxo.&lt;/p&gt;
&lIt;p&at;5. Lei de Poiseuille: essa lei 461, relaciona o d&#233;bito de fluxo a u

ma taxa de cisalhamento de fluido atrav&#233;s de um tubo cil&#237;ndrico.&lt;/p

&at;
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div&gt;&lt;div&gt; &lt;div&gt;ItsR$2 price tag isn&#39;t terrible for a bit of So

nic the Hedgehog fun, but it&#39;ll get old fast.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/di
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t;In Sonic Runners, the player-character constantly ran forward, and players con

trolled their jumping from a side-scrolling perspective using the touchscreen. T

he game was &lt;span&gt;free-to-play&lt;/span&gt;, featured a wide variety of pl

ayable characters from the Sonic series, and received periodic updates.&lt;/div&
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