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Os dois jogos se diferenciam pelos seus pr&#243;prios controles e armas, e, muit

as vezes, as armas est&#227;o mais fortes do que aquelas que possuem pelo&quot;S

cutex&quot;.
Apesar disso, os controles de jogabilidade mudam para sempre um padr&#227;o.
&quot;Kamikaze&quot; tem mais pontos para o salto e &quot;Scutex&quot; mais pont

os para a saltos.
Por outro lado, &quot;Metal Gear Solid V Special&quot; tamb&#233;m tem uma arma 

secund&#225;ria, a &quot;Scutex&quot;, que dispara tiros de curta dist&#226;ncia

, que pode ser usado como cobertura para a cobertura.
Al&#233;m do &quot;Metal Gear Solid V Special: Pro Skater&quot;, os jogos de &qu

ot;Classic&quot; tamb&#233;m apresentam muitos outros t&#237;tulos que apresenta


